





ATARI ReolSpors"M VOLLEYBALL js 
modeled offer fhe frodifionol 
game of volleyboll, where two 
jeams hit o ball back ond forh 
(or volley" i over fhe net. lf fhe 
serving feam misses fhe boall or 
hifs il out of bounds, 1he ofher 
feom is oworded fhe serve. If Ihe 
receiving feqm misses Ihe Dall or 





て タン 


his it out of bounds, fhe serving 
feam is qworded one poin. 
Figure 1 shows you o fypicol 
RealSporfs VOLLEYBALL playfield. 


A feam must score 15 poinfs wilh 
aq two-point lead in order fo win 
1he game. Gome ploy continues 
unil 1his is ochieved. 








「 ア タリ リア ル スポ ー ツ TW バレ ー 
ポー ル 」 は . 2 つの チー ム が ポー ル を 
ネッ ト 越 し に 打ち 合う バレ ー ポ ボー ル 
を も と に し た ゲー ム で す 。 サ ー ブ プ 側 の 
チー ム が サー ブ を ミス し た り 、 ま た は 、 
打っ た ポー ル が コー ト の 外 に 出 た と き 
は , サー ブ プ は 相手 の チー ム に うつ り ま 
す 。 も し 、 レ シー プ 側 の チー ム が レシ 
ー プ を ミス し た り 、 ま た は 、 打 ち 返し 
た ポー ル が コー ト の 外 に 出 た と き は 、 
サー ブ プ 側 の 得点 と な り ま す 。 1 は 
バレ ー ポ ー ル コー ト の 代表 例 で す 。 


ゲー ム の 勝ち 敗 け は 、 ど ちら か 一 方 の 
チー ム が 15 点 得点 し た あと 、 2 点差 で 
リー ド し た と き に 決ま り ま す 。 


サー ダ 

コン ピュ ー タ ー が ラン ダム に . どちら 
の チー ム が 最初 に サー プ す る が を 決め 
て くれ ます 。 サ ー ブ を する に は . ジョ 
イス ティ ッ ク を 動か し て 、 一 番 上 に い 
る 選手 に ポー ル を 拾わ せ 、 次 に 赤い ポ 
タン を 押し て サー ブ さ せま す 。 


ゲー ム の 遊び 方 


注意 : いっ た ん ポール を 持つ と 選手 は 


コー ト 上 で は 、 機 に し が 動く こと が で 
きま せん 。 

ネッ ト 
ボー ル NED 









(BALD 


スコ ア 境界 線 
(SCORES) (BOUNDARIES) 
ボー ル の 打ち 方 


ポー ル が ネッ ト を 越え る と 、 ポー ル に 
向っ て 選手 を 動か し ます 。 ス タン ダー 
ド ゲー ム 1 と 2 で は . ポー ル を ネッ ト 
越し に 打つ 前 に 、 同 チー ム 内 で パス を 
し な が ら . 攻撃 態 益 を と と の えま す 。 
この た め の パ ス の 回 数 は 、 ス パイ ク を 
する 場合 を 除い て 、3 回 を 限度 と し 
ます 。 








Serving 


The compufer randomly qwords 
1he first serve fo eiher feam. To 
pick up fhe boll move your joy- 
sfick unfil your top player con- 
neofs wifh fhe ball. Press either 
red confroller buflon to serve. 


Nofe: Once o ployer is holding 
1he boll he con only move side- 
woys On fhe courl. 


二 い 


Use your JOYSTICK confrol swilch 
wih his AIARI Gome Cossefle. 
Be sure fhe confroller cobles qre 
firmly plugged info 1he jacks qt 
1he front of your Video Compuier 
SysiermrM console. For one-pIQyer 
gomes, plug fhe controller into 
1he left confroller jack (jack 1). 
See your owner's manuol for fur- 
1her deoils. 


Use he joysfick to move your wo 
players in unison oround fhe 
court. Ployers move in he same 
direcfion you move fhe joysfick. 


Hiting 


Move your ployers fo meet 1he 

boll os if comes over he net. In 
sfondard gomes 1 and 2, your 
jeqm will “set up" fhe boll by 

Possing it back ond forh be- 

ween ployers before hiing 

over fhe net. In Ihese games, Q 

set up Consisfs Of fhree hifs unless 


you spike fhe ball. 

Spiking 

Pressing q conroller butfon os 
your player meefs he boll will 
"spike" he boll sending l fosfer 
qnd lower over he net. A player 


must be ot leost holfwoy fo he 
net in order fo spike (Figure 2). 





Eo eifher red conroller bufon 
IO: 


呈 Sor q gome 
呈 Serve he boll 
昌 Spike fhe boll 





2800 コン トロ ー ラ ー 
(2800 CONTROLLER) 





スパ イク 

選手 が ポー ル に 煎れ る と 同時 に 赤 ポ タ 

ン を 押す と 、 ポ ー ル が より 低く 、 よ り 

速く ネッ ト を 越え て 、 ス パイ ク で きま 

す 。 ス パイ ク を する に は 、 選手 は 少な 

く と も コー ト 内 、 ネ ッ ト 側 前 半分 に い 
な く て は な り ま せん 。 
( 図 の 参照 ) 








スバ イク する ソー ン 
(CORRECT SPIKING ZONE) 


コン トロ ー ラ ー の 使い方 


この バレ ー ポ ー ル ゲー ム に は 、2800 
コン トロ ー ラ ー の ジョ イス ティ ッ ク を 
使い ます 。 コ ント ロー ラー の ブラ グ を 
コン ソー ル ・ ユ ニッ ト の ブラ グ 差 込 品 
に きち ん と 差し 込ん で くだ さい 。 1 人 
用 ゲー ム で は 、 差 込 口 1 を 使っ て くだ 
さい 。 詳し く は 、 オ ー ナ ー ズ マニ ュ ア 
ル を 参照 し て くだ さい 。 


2 人 の 選手 を ゲー ム の 進行 に 合わ せ 動 
か す に は 、 ジ ョ イス ティ ッ ク を 使い ま 
す 。 選手 は 、 ジ ョ イス ティ ッ ク と 同じ 
方 向 に 動き ます 。 赤 い コ ント ロー ラー 
ポタ ン を 押す と 、 





呈 ゲー ム の 開始 
呈 ポー ル の サー ブ 
因 スパ イク 
が で きま す 。 
上 へ 動く 
5 に 動く 
(DIAGONALUY) 
左 へ 動く 右 へ 動く 
(UEFD (RIGHT) 
下 へ 動く 
(powy 









SELECTRESET Switches 


Find fhe number of he gome 
you wont fo play in Ihe GAME 
EoT MATRIX. When you Press 
SELECT two numbers will QDpeQr 
ot fhe botfom of fhe screen: he 
game number on fhe leff, qnd 

1he number of ployers on fhe 
right (see Figure 3). Press SELECT 
unfil 1he numbers you wan1 QP- 
peor: Ihen press RESET 1o slor 
fhe game. 


Skill Switches 
A-EXPERT/B-NOVICE 


The skill switches defermine fhe 
speed of fhe players. When your 
A-EXPERT switch is on, your 
players move slowly. When your 
ME switch is on, 1hey move 
os. 


Nofe: Alwoys furn 1he console 
power switch OFF when insering 


(ee)NKXe) 目 = 導 &e)NIIKX@) 広 ) 


or removing on ATARI Gome 
Cossefle. This will profec1 he 
elecfronic componenfs qnd Pro- 
long fhe life of your ATARI Video 
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Compuier System gome. 





ゲー ム 番 号 
(GAME NUMBER) 
プレ ー ヤ ー の 数 
(NUMBER OF PLAYERS) 





In eoch volley, 1he serving feam 
receives One Point for every boll 
1he ofher feam misses. When Q 


point is scored, Q bell sounds. 
Eoch fime fhe boll londs out of 
bounds, の buzz SOunds. SCores 
oppeor qt fhe boffom of he 
screen during gome PDIQy. 


Nofe: lf o player hits an oufof- 
bounds ball before if londs, fhe 
boll stoys in ploy. 





セレ クト (選択 ) ス イッ チ 

リセ ッ ト (開始 ・ 再 開 ) スイ ッ チ 
ゲー ム 選 択 表 か ら 希 望 の ゲー ム 番 号 を 
選ん で くだ さい 。 セ レク ト (SELECT ) 
スイ ッ チ を 押す と 、 画面 の 下 に 2 つの 
数 字 が で ます 。 左 が ゲー ム 番 号 、 有 が 
ゲー ム を する 人 の 数 で す 。( 図 3 参照 ) 
希望 の 番号 が 出る まで 、 ゲ ー ム セレ ク 
ト スイ ッ チ を 押し 、 そ れ か ら ゲー ム リ 
セッ ト (RESET) スイ ッ チ を 押し て 、 
ゲー ム を 開始 し ます 。 


スキ ル (技能 ) スイ ッ チ 
(A-EXPERT /B - NOVICE) 


スキ ル スイ ッ チ に よっ て 、 選手 の 動く 
速 さ が 調整 で きま す 。A に セッ ト す る 


ポー ル の 打ち 合い が 始ま る と 、 サーブ 
を し た チー ム は 相手 側 の チー ム が ポー 
ル を ミス する た びに 1 点 得 られ ます 。 








と 選手 は ゆっ くり 動き 、B に セッ ト す 
る と 速く 動き ます 。 
中 
ロコ 


当 =a 


注意 : 電子 部 品 を 保護 し 、 ア タリ ビ 
デオ コン ピュ ー タ ー シス テム ゲー ム 
を 長持ち させ る た め に 、 ゲ ー ム カセ ッ 
ト の 差し 込み 、 取 り は ず し の 際 は 必ず 
コン ソー ル ・ ユ ニッ ト の スイ ッ チ を 
オフ (OFF ) に し て くだ さい 。 








得点 ご と に ベル が り 、 ポ ボー ル が コー 
ト の 外 に 出る た びに ブザー が 鳴り ます 。 
スコ ア は 試合 の あい だ 中 、 スクリーン 
の 下 側 に 表示 され ます 。 


注意 : も し 選手 の 打っ た ポー ル が 地面 
に つか ず . コ ー ト の 外 に 出 て . そ の ポー 
ル を 打ち 返し た 場合 、 試 合 は その まま 
進行 し ます 。 








Use Ihe shodow of fhe boll os keep your ployer's feet on fhe 

q point of reference. Since this is shadow. 

where fhe ball will land, fry fo 
Once fhe sun sefs, 1he shodow 
disoppeors. Your best hifing 
sfrafegy 1hen ls to keep your 
plqyer's head under fhe boll. 


呈 Toke odvontooe of your obiliy 
fo go oufside fhe cour. You con 
oflen salvoge q se up hi out of 
bounds by your feammoale. 





GAME SELECT MAIRIX 
GAME NUMBER 

ONE PLAYER 

TWO PLAYER 

SET UPS 

NO SET UPS 



































呈 ポ ボール の 影 を 目 B の ポイ ント と し て 
使う こと が で きま す 。 こ の 影 が 、 ポ ー 
ル 着 地点 と な る の で 、 選 手 の 足 を この 
影 か ら 難 さ な い よう に する こと が 、1 つ 
の 戦 樹 と な り ま す 。 


昌 日 が 入る と 影 は 消え て し まう の で 
その 場合 は 、 選 手 の 頭 を ポー ル の 下 か 
ら 誤 さ な い よう に する の が 、 最も か し 
こい や りか た で し ょ う 。 


呈 コ ー ト 外 に も 自由 に 出 ら れる こと を 
利用 し て 、 味方 の チー ム の パス ポー ル 
が 、 コー ト 外 に 出 た 場合 も 、 率 速 く 受 
け 止 め て 、 難 を 逃れ まし ょ う 。 





ゲー ム 選 択 表 





ゲー ム 番 号 





1 人 用 ゲー ム 





2 人 用 ゲー ム 





バス 有り 








パス 無し 























